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이다[4, 5]. 

위의 그림에서 보듯이 상태(State)정보는 차량의 

LIDAR 및 mmWave 등 센서들로 입력받은 정보들이

다. 행동(Action)으로써 위와 같은 상태 정보에 맞는 

운전대 회전(steering wheel)과 브레이크를 밟는 강도

(break)를 입력한다. 해당 차량의 차주의 운전으로 인

하여 수집한 이러한 상태와 행동을 학습 데이터 집합

(Training set)으로 만들어 강화 학습 에이전트를 학습

시키고, 새로운 상태인 s를 입력받을 때에 이러한 학습

에 근거하여 행동 a를 도출한다.

다음으로 마취 의료 전문가 시스템이다[7].

위의 그림에서 보듯이 상태(State) 정보는 환자의 심

박수(BIS)와 혈압(Blood Pressure)으로 입력받은 정보

들이다. 행동(Action)으로써 위와 같은 상태 정보에 맞

는 마취과 의사의 프로포폴(PPF)과 레미펜타닐(RFTN)

이라는 마취약의 투약의 적정량 정보를 입력한다. 해당 

의료 행위로 인하여 수집한 이러한 상태와 행동을 학습 

데이터 집합(Training set)으로 만들어 강화 학습 에이

전트를 학습시키고, 새로운 상태인 s를 입력받을 때에 

이러한 학습에 근거하여 행동 a를 도출한다. 그러나 이

와 같은 시스템은 행동을 취하자마자 상태 정보가 바로 

변화하지 않으므로 지연이 존재하는 Delayed 시스템이

므로 그에 대한 고려가 함께 필요하다.

3. 특징

위와 같은 모방 학습은 특정 상황에서 나오는 행동이 

전문가로써 특이한 경우에 학습의 결과도 전문가의 행

동처럼 나와야 의미가 있다. 동일한 상태에서 다양한 행

동이 가능하게 학습 데이터 집합이 구성된다면 위와 같

은 모방 학습이 의미가 없어진다. 따라서 모방 학습은 

전문가 시스템의 설계에서 가장 큰 의미가 있다.

VII. 결 론

본 고에서는 기계 학습의 분류와 강화 학습에 대해서 

고찰하고, 고전적인 강화 학습이 가지는 한계를 극복하

기 위하여 딥러닝 기반의 강화 학습인 심층 강화 학습 

알고리즘의 기본 개념에 대해서 논한다. 더불어 최근 많

은 발전을 이루어 온 모방 학습 기술에 대해서 논하고 

그에 따른 응용 분야를 고찰한다.
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